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- Fusion Pour les équipes Par rile Cas d'utilisation Extensions (© Contacter le service commercial L Télécharger un essai gratuit

Autodesk Fusion : plus qu’un logiciel
de CAO, c’est 'avenir de la conception et
de la fabrication

Transformez le processus de développement des produits de votre équipe avec Fusion, une
solution unique qui integre la conception, la fabrication, ['électronique et la gestion des
données.

4. Télécharger un essai gratuit

Contactez notre équipe commerciale. [] Appeler +33 1871613 45

Acheter Autodesk Fusion

SELECTIONNEZ UNE DUREE

4 A
v¢ 34 % d’économie par rapport au prix mensuel 2
76 € par an pour 1 utilisateur (TVA estimée incluse)

3 ans lan
|
2280 € 762 € A L L

Payez annuellement Y3 Offre la plus Cartes de crédit et de débit, PayPal et prélévements automatiques (SEPA) acceptés. (7)
populaire

entreprendre
- > J

@ Profitez du prnx en vigueur ' @ Si vous utilisez occasionnellement un produit, payez a [ @ Profitez d’une garantie de remboursement | {'@ Découvrez d'autres raisons d'acheter auprés
pendant 3 ans l'usage avec Flex | de 30 jours | d'Autodesk




Espaces de travail

Fusion 360 propose six espaces de travail et vous
pouvez passer de I'un a l'autre. Chacun dispose de son
propre ensemble d'outils et de fonctions

DESIGN (CONCEPTION) : Permet de dessiner des modéles et des sur-
faces en 3D en utilisant les outils esquisses, extrusions, rotations
et de nombreux autres outils standard en CAO.

GENERATIVE DESIGN (CONCEPTION GENERATIVE) : Découvrez de nou-
velles conceptions qui réduisent le poids, augmentent l'intégrité
structurelle et prolongent la durabilité.

RENDER (RENDU DE PRESENTATION) : Génére des rendus photoréa-
listes des composants et des produits.

ANIMATION : Anime des assemblages pour vérifier qu'ils fonc-
tionnent comme prévu ou pour montrer leurs fonctionnalités a
des prospects.

SIMULATION : Des analyses de contraintes sont réalisées par ingé-
nierie assistée par ordinateur au niveau de la conception pour
s'assurer de la résistance aux conditions de fonctionnement.

MANUFACTURE (FABRICATION) : La fabrication assistée par ordinateur
(FAO) fournit une aide a la fabrication sur diverses machines ou-
tils numériques, comme les fraiseuses et les tours CNC, les dis-
positifs a découpe laser ou par jet d'eau.

DRAWING (DESSIN TECHNIQUE) : Réalisation de dessins techniques
pour la fabrication dans un atelier de machines manuelles tradi-
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Barre d’outils

Elle comporte tous les outils et fonctions disponibles dans un espace de travail donné. Dans |'espace de travail de
conception, ces outils permettent de créer et de modifier des modéles 3D, des surfaces, des feuilles de métal et des
assemblages.

Barre d’applications

Elle permet a I'utilisateur d'ouvrir des projets existants, d'en créer de nouveaux, de sauvegarder manuellement un
projet et d’accéder au panneau des données. Le panneau de données est un espace ou les fichiers de conceptions
peuvent étre enregistrés et organisés de facon a pouvoir naviguer facilement entre eux. Le panneau des données vous
permet de créer des dossiers de projet et un endroit pour trouver les pieces échantillon et les tutoriels.

Navigation # & U X Q-3- - &@-

La barre de navigation comporte tous les outils pour effecteur une rotation ou une translation d'un modele, ou d'en
changer I'aspect visuel. Il existe également des options pour découper le fond d'écran quadrillé en sous-sections, cha-
cune affichant une différente vue du modele.

Historique |4 « p » »

La section Timeline montre I'historique de toutes les opérations effectuées pour créer une piéce. Cela recouvre entre
autres les fonctionnalités, les modeles, les modifications de matériaux et les esquisses. Cette fonctionnalité unique
vous permet de visualiser I'historique de la piece sans avoir a parcourir I'arborescence du navigateur. Chaque caracté-
ristique peut étre modifiée faisant un clic droit sur la Timeline. Elle sert aussi a trouver une caractéristique particuliere
dans l'arborescence du navigateur.



' A | PRESENTATION

Navigateur

Le navigateur comporte tous les composants (fichiers
de piéces), les fonctionnalités, les instances (bodies), les
esquisses et la géométrie de construction du modele. |l
se présente sous forme d'une arborescence, structure
habituelle des suites logicielles de CAO courantes.

Cube de visvalisation

Ce cube vous permet de manipuler le modeéle d'une fa-
¢on plus structurée. En cliquant sur les coins, les bords
ou les faces du cube, le modéle se réorientera par rap-
port au quadrillage du fond d'écran. Cela facilite le pas-
sage entre différentes vues standards du modéle. En
cliquant sur la fleche

4 NAVIGATEUR e |

4 |o PEETTEETN ©
:

)3 £+  Paramétres du document

située en bas a droite
du cube, une liste dé-
roulante s'affiche. Elle
propose plus d'options
pour controler la visua-
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Aller au début

lisation.
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e
4 © @l Origine . +' Orthogonale
& Perspective / Keyboard
® 9 0 ¥ Perspective avec faces orthogonales Sticker Sheet
Lo E X Définir la vue active comme vue de début > %+B | Ctrl+B
® O v Réinitializer la vue de début o
$ Définir la vue active comme > Alt+1 8 O+S =
- ’EI = Réinitializer Avant Box Display Scripts
© il xr Alt+3 @ F+])
o Smooth Display As-built Joint
®u e AUTODESK’
S e@w : \_ FUSION 360"/
s A Menv radial
I__" Ezquissel s . .
= C’est un menu contextuel de situation, comportant les
|_* Esquizse? . .. e s . e
o fonctionnalités couramment utilisées, qui s'affiche en
| Esquissed

A © [) SpurGear(24teeth)
)3 Bl Origine
[> © @l Esquisses
A I@ [ Spur Gear (44 testh):1
A il Origine
®© 9 o0
< @ Jd %
® 1 ¥
@ | z
@ B x
@ @B x=

cliquant droit sur le mo-
déle ou le quadrillage du
fond d'écran. Les fonc-
tionnalités affichées dé-
pendent de I'endroit ou
I'on a cliqué et de l'es-
pace de travail actif. Ce
menu facilite et accélere
les opérations de modé-
lisation.
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(o X | [ Ao
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1/ Création d’esquisses

Créez et modifiez des esquisses a |'aide de cotes et de
contraintes d'esquisse ainsi qu'une suite de puissants
outils d'esquisse.

Créer - Mesures

Nous allons commencer notre premier exercice par la découverte
dans FUSION 360 de la catégorie ESQUISSE (CONCEPTION). En premier
nous allons prendre L'OUTIL RECTANGLE puis nous allons nous amuser
avec les fonctions, mesures et contraintes.

SOLIDE EN SURFACE MAILL&AGE TOLERE
SOONAAO e

N ~ En poussant sur le raccourci D vous pouvez
- < utiliser les cotes d'esquisse.
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[ 4% Paramétres du document
[» B8 Vuss existantes
3 Bl Origine

4 |o [EEITTIEN ©

[ 4% Paramétres du document

[» B Vues existantes
<
T Bl Origine

z ) "~ Vous pouvez remarquer dans le NAVIGATEUR

- =+ lesous-menu ESQUISSE qui est CADENASSE ou

pas, tout dépend si votre objet est contraint
entierement ou pas.

Bclips
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Vous pouvez remarquer les petits CADENAS qui se situe a droite de la mesure

Qui vous stipule, que vous avez contraint la largeur et la hauteur du coup votre
forme a un contour noir

Le Petit FX qui se trouve a gauche de votre mesure indique que vous avez une
fonction qui permet de s'adapter a une autre mesure avec possibilité de calcul
supplémentaire. Exemple additionner, soustraire, multiplier ou diviser.

Créer - Miroir

L'outil MIROIR un outil exceptionnel qui permet dynami-
Ah quement de réaliser un miroir et de le modifier aussi ra-
pidement.




Contraintes

Nous allons maintenant aborder LES CONTRAINTES.
Horizontales, verticales, coincident, tangent, égal, paralléle, perpen-
diculaire, bloquer libérer, milieu, concentrique, colinéaire.

1| O=7s7N@BAO0Y

CONTRAINTES ~

HORIZONTALES ET/OU VERTICALES

§| Cette contrainte vous permet d'aligner deux objets soit
sur le c6té horizontal ou vertical ou les deux.

TANGENTE

La contrainte TANGENTE permet a plusieurs
formes de se toucher.

entreprendre

COLINEAIRES

~ | Contrainte COLINEAIRES elle permet d'aligner
>/ une droite avec une forme exemple rectangle
ou deux formes rectangle sur une méme ligne.

EGALE

— La contrainte EGALE contraint des objets similaires de facon
— a ce que leur taille soit identique, lorsque la taille d'un ob-
jet change les autres s'ajustent

o = 3 é = I

Contrainte d'egalité
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Modifier - décalage Modifier - Chanftrin a distance égale Modifier - Modifier les parametres
En poussant sur la lettre 0 (offset) vous étes sur le DECALAGE qui per- —/— CHANFREIN A DISTANCE EGALE sélectionner un sommet ou MODIFIER LES PARAMETRES, afficher la boite de dialogue
met de copier la forme d'esquisse sélectionné a une distance spéci- [ deux lignes indiquer la valeur de distance du chanfrein. fx parametres elle va vous permettre de créer et de gérer des
fique de celle-ci. A I'intérieur ou a I'extérieur. équations et des relations pour controler la taille de vos
objets. Modifier le nom, I'expression et le commentaire relatif aux pa-
rametres.
fx: 30 00, 30 00
| Paramétres x
E {/ | =} - -
t d Paramétre Nom Unité Expression Valeur
w (=] -
8 = Favors .
o o . Paramétres utilisateur
® & 8 . -
“ (Non enregistre)
\_/ | ~ Esquissel
| a] | % Linear... mm 30 mm 30.00
g 17 Linear... mm a0 30.00
{U 94 Linear mm at 30.00
%7 Line: mm an 30.00
f | 77 Linear mm a0 30.00
% Linear mm did 30.00
| 1Y Linear mm a0 30.00
of 7 Linear mm a6 3000
v Extrusion
77 AlongD... &3 mm 3000 mm 30.00
| | 7Y Taperh.. dd deg 0.0deg 00
| ~ Extrusion2
77 AlongD... d5 mm 10 mm 10.00
97 ToperA.. db deg 0.0deg 00
v Extrusion3
| ¥ AlongD... d8 mm £0.00 mm 80.00
/B Yy Taper.. do deg 0.0deg 00
/o
EuE : # fx 300

Insérer
CANEVAS, ¢’ est une des possibilités que vous avez pour R SVG est un langage de balisage XML décrivant des images vectorielles bidimen-
m placer une image sur un plan pour pouvoir redessiner E L___[:l} o sionnelles. Pouvant étre utilisé pour des logo, avec des couleurs unies (lllustrator)
R — dessus. . )
INSERER ™ SELECTIONNER ™  TERMINER LESQUISSE ™

%] Insérer une dérivation

L,E,_j Décalcomanie

Hc DXF, est un format de fichier créé par la société Autodesk servant a échanger des
anevas fichiers DAO ou CAO entre systéemes CAO n'utilisant pas le méme format de fichier

B Insérer un fichier SVG natif. Il a été concu a I'origine pour représenter les modéles 3D créés avec AutoCAD

ﬁ Insérer un fichier DXF

a Insérer un composant McMaster-Carr

E insérer le mailage MAILLAGE, Insérer un fichier STL ou au OBJ.

[ insert a manufacturer part Exemples, fichiers téléchargés

www.thingiverse.com

www.cults3d.com 6

¥ Insérer des composants fournisseur de TraceParts
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) * AFFICHER LA COTE

entreprendre

Petite astuce aprés avoir validé votre sketch donnez-lui une extrusion avec un petit bi- - ) :— Ligne de construction B ) - En cliquant sur la petite maison vous revenez sur
seautage puis dans la navigation clic droit sur le sketch afficher la cote et maintenant vous ‘ Racourcis X ‘ > les plans de base
pouvez modifier en direct votre objet en 3D

@ PALETTE ESQUISSES

0 NAVIGATEUR el A\ Non enregistré:  Les modifications risquent détre perdues | Enregisirer
T T

4 | o CNEEETEE ©

[ £ Paramétres du document

¥ Options

D Vues sxstares
D M ongne
D ® M cops

Type de ligne

[ Créer un jsu de sélection
(1) Plan de décalage
Modifier fesquisse.

I Redéfinir le plan desquisse

ol Sectionner fesquisse

[ Enregistrer au format DXF

% Supprimer Suppr
(&) Regarder

© Masauer e contour

© Afficher la cote.

© Masquer les géoméries projetées
© Afficher/Masquer v

z ~  Vous pouvez utiliser cette barre de control comme
, . mode de lecture, retour, avance, stop.

Rechercher dans Ia fenétre

Rechercher dans le plan de montage chronologique:

) )\: TROUVER LE CENTRE

En placant votre curseur plus ou moins au centre d'une
ligne un petit pictogramme triangulaire apparait pour
vous indiquer que vous étes exactement au centre de
cette ligne

z ~  Grace aux parametres d'AFFICHAGE vous pouvez
, N visualiser votre document sous différentes possi-

/_\ bilités
Style visugl »|  Ombré Ctris4
Affichage du mailage » Ombré avec arétes masguées Ciri+s
. N . Environnement 3 Ombré avec arétes visibles uniqguement  Cirk&
Petite astuce, vous pouvez a tout moment faire ® X
Ly . \ Effets 3 Filaire Ctris7
marche arriere en cliquant sur la fleche de gauche L ) . .
N . N . Visibilite de lobjet » Filaire avec arétes masquees Cirk+8
ou aller en avant en cliquant sur la fleche de droite , ! I
. . Camera > Filaire avec arétes visibles uniquement  Cirke9
qui correspond au raccourcl... . <
Decalage du plan de sol S
Passer en mode plein &cran  Cirl+Maj+F \\\
En arriere Windows : CTRL+Z ou sur Apple CMD+Z HrEm I in@v B~
En avant Windows: CTRL+Y et Apple CMD+Y




€ | SOLIDE - CREER

e ° I © EXTRUSION
2/ Création de volume
Type
Cette section va vous permettre de créer des objets ou Dans le mode EXTRUSION vous pouvez tres bien choisir deux cotés, premier c6té avec Contours
des volumes simple ou complexe. une distance et un angle et idem pour le deuxieme coté. Chainage
B B0 Démarrer b Pian de contour  +
Type
EXtrUSion s - Direction z Deux cotes T
Démarrer | Pian de contour - w Cote1
A partir d’une surface le mode EXTRUSION va vous permettre de don- gy B pewx ctiée - . .
N Type d'étendue H Distance T
ner du volume a votre surface v cote 1 !
Typedétendus  ||+] Distance = - Distance 30.00 mm
DR o Angle de conicité 10 deg
E Nouveau composa nt Angle de conicité | 10 deg
e v Cate 2 Epaisseur de la paroi 1.00 mm
|_4 Créer une esquisse
& Créer une forme Type aétendue || Dstance ki Emplacement de la paroi h Coté 1 A
i Distance 10 mm
ATTEEN » v Cote 2
; Angle de conicité | 30|
gl Extrusion E i H )
= Opération Cﬁ Nouveau corps A I EETTe Distance M
P Balayage (] [ok | [annuter | Distance 10 mm
Egi kissane Angle de conicité 30 deg
rb Nervure i
Epaisseur de la paroi 1.00 mm
Ame pi pi
2\ Gravure en refief Vous pouvez aussi tres bien jouer avec I'EXTRUSION FINE, elle va créer Emplacement de la paroi By Caté 1 .
une paroi pour votre objet.
@Per;age H v
% Filetage _~\ //_ . ) ) Opération (7] Nouveau corps ¥
& EXTRUSION _ ~ Vous pouvez trés bien jouer
@ sote © = |'‘épaisseur et |'emplacement. 0
@ cyindre Type [ Différemment sur le c6té 1et 2
@ Sphére
Contours
@ Tore
; Spire Chainage
& Tuyau B
Démarrer
Részeau
Ak symétrie miroir Direction
&P Epaissir —

é‘ Remplizzage de limite

G Créer une fonction de base
@ Créer une CCI 3D
& Dériver une carte de circuit imprimé a partir dune esquisse

E:} Voronoi Sketch Generator
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Révolution

Mode REVOLUTION fait pivoter un contour d'esquisse ou une face Nous avons la possibilité d'indiquer deux valeurs d'angle si nous p ) 2 Il est possible de déplacer visuellement et manuellement
plane autour de I'axe sélectionné. avons choisi dans direction «les deux cotés» ’ * les deux angles indépendamment I'un de l'autre.

Nous allons commencer par créer une esquisse ou un sketch. & REVOLUTION

Contour

Axe

Type

Angle

Angle

Opération

Percage
Le mode PERGAGE réalise un percage en fonction des valeurs et -
. . o Lo Type de percage -

des sélections spécifiées par I'utilisateur.

Type de taraudage de pe... [ jeeomm Modélise
Il suffit de sélectionner la face sur laquelle placer le PERCAGE Décalage du fistage =

Extrémité de percage

i |¢—t|————— 5035 m

Petite astuce N'ou-

Vous pouvez trés bien réaliser un percage simple ou -
RN , . Type de filetage Contour métrique IS0 - bliez pas de cocher
alors déja préparer un percage pour votre vis. .
la case modéliser ou
Taille 6.0 mm - i
sinon vous restez en
Exemple taille 6 mm ou M 6 pour les Métriques 6. Conception Mx1 M simulation.
Classe &H -
Vous pouvez aussi ch9|5|r cote droit ou gauche Direction cote arot .
(Sens horlogique ou anti-horlogique).
Modélisé
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Réseau Circulaire

Le RESEAU CIRCULAIRE permet de créer une répétition de corps ou
composants et les organiser sous forme d’un RESEAU CIRCULAIRE.

© RESEAU CIRCULAIRE

- Boite
. Cylindre
. Sphére

Type [ Faces -

Aprés avoir choisi le mode
RESEAU CIRCULAIRE ne pas oublier

Objets

T ) o Ax
© Tore de cliquer dans la barre d'his- a
= spire torique (en bas de votre écran) Espacement angulaire
& Tuyau sur pergage puis dans la fenétre S @

Réseau RESEAU CIRCULAIRE indiquer I'axe n
I\ Symétre miror de rotation et la quantité a répé- Cuas B .

— ter (i ] |_-OK | Annuter

@ Epaissir

@ Rempissage de limite 5 = O

“Voila tout simplement ”

G Créer une fonction de base
f Créer une CCI3D
) Dériver une carte de circuit imprimé & partir dune esquisse

@,;} “foronoi Sketch Generator

Lissage plan décalé et coque

Le mode LISSAGE est une forme de tran- Le principe sera de sélectionner la pre-
sition entre deux ou plusieurs contour es- s ’ miere forme, puis la deuxiéme forme en-
quisse ou fasse plane. P semble, aprés sélectionner le type de gui-

dage avec le trait d'axe.

Sélectionner d'abord un en- D CET T eI
semble de contour ou de
plan pour définir une forme

Fonction | Analyse

s s Contours. %
vous pouvez également sé-
lectionner des railles ou un \‘r\ \ - contour 1 1) § connecte
trait d'axe pour guider la forme. i contourz 1) B connecte
+
N y Type de guidage el m
Il faut d'abord commencer par e — > L o o

créer une forme puis avec un
PLAN DECALE une 2¢ forme, en-
suite un chemin permettra de
relier les deux formes entre elles.

.- PETITE ASTUCE
-, = L' outil COQUE vous permettra
d'évider l'intérieur de votre objet.

Trait d'axe
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PETIT EXERCICE

1. Créer une ESQUISSE commencons par un rec- >~ [ =1~
tangle du centre de l'origine, ce rectangle aura ~. [ de=
une longueur de 200 (d1) et sa hauteur (d1/2). I~

000G x4

Puis il faudra créer un cercle a partir de son
centre, a une distance, en partant de droite de =
d1/4, idem pour la hauteur. - ~3

100
-50
4
/
A
A\

fx: 100.00
¥
7

2. Etape suivante nous allons EXTRUDER notre ~T [ T~
surface vers le bas avec un d1/6 (facile). A= LY ~L
[=]
uwn

3. Nous allons compliquer, nous allons
reprendre notre cercle (dans le naviga-
teur - esquisse ) et 'EXTRUDER des 2 cotés.
Le premier a une distance de (d1/3) a 10 de-
grés le deuxiéme a une distance de (d1/5) a 10
degrés.

LA FONCTION

D Congé -

2 faces. Y1118 [ Tangence (G

4. Suivi d'un CONGE de (d1/20) sur les petites
faces du parallélépipéde rectangle.

5. Pour terminer I'exercice nous allons donner
un CONGE (d1/18) sur les extrémités des cercles.

—__

+ X

Type de rayon D Constante -

Arétes/Faces/Fonctions

Chaine tangente

© MODIFIER LAFONCTION

Type

Contours

[ ok

Démarrer b Fian ce contour -

Direction B Deux catés -
¥ Coté 1

Type détendue || Distance -

Distance 4113

Angle de conicité |10 deg
v Coté 2

Type détendue |+ Distance -

Distance a175
X Angle de conicté | 10 deg
Opération (& Nouveau corps -




3. Avec un plan sur trajectoire
tracé 6 cercles en partant du plus
grand vers le plus petit

4. Relier les cercles avec

le menu lissage

P ussace
Fonction | Analyse
Contours.
contour1 (3
Contour2 (1§
Contour3 (17
contours (3
+ x
Type de guitage

Rais

B® connecte.

B Nouveau composant
-4 créer une esquisse
|@5 Créer une forme:

%ﬁﬁ

INSPECTER*  NSERER~

SELE

(74 Fian de décaiage

(€ Plan dangle

|4 Plan tangent

|63 Plan miieu

€3 Plan passant par deux arétes
% Plan & travers trois points
|4 Pian tangent & Ia face au niveau du point
| Plan e long de Ia trajectoire:

|£¥ Axe passant par le cyindre/coneitore
(- Axe perpendiculaire au point

PETIT EXERCICE

1. Créer une ESQUISSE avec deux lignes suivant
ses différents parameétres

2. Pour la deuxieme étape nous allons placer 4
points a des distances bien définies puis relier
tous les points avec une spline

entreprendre

> ~ Petite astuce Ne pas oublier de R
°, Jrelier les tangentes aux extrémi- 777
tés

-

© REvoLuTION

Contour s 1 séiecton

Axe
@

Type détendue < Partel

Projeter faxe

Angle 3600deg

Drecton i uncite

8 onre

Opération

° Fomtar]

6. Aprés avoir terminé
I'esquisse une révolution
en indiquant bien dans
I'opération joindre. Suivi
d'un congé de 8 mm




EHERCICES 2 BIS

Faces/Corps x
Chaine tangente
Epaisseur inferne | 1.5 mm
Direction S intérieur -
| ok | | Annuler |

7. On rajoute une fonction coque de 1,5 mm

8. Etape suivante nous allons créer un rectangle
qui permettra de couper le bec verseur en mode
exclusion symétrique opération coupée

© EXTRUSION

Type

Contours

Direction 54 symétria

Type détendue || Distance
Mesure bl
Distance 10.00 mm

Angle de conicite | 0.0 deg.

Opération 1) Couper

> Objets & couper

Démarrer |+ Pian de cont... v

ue T

[} [ ok | Annuter

9. Pour cette étape on va créer un cercle

d'un diameétre de 50 puis supprimer un quart

et rajouter une spline

N ~Petite astuce Ne
9 -, .~ pas oublier de relier
les tangentes aux
extrémités

10. Nous pouvons nous servir de cette
courbe pour générer un tuyau de 7 mm

@ Tuvau

Chemin

Sélection en chaine @)

Distance [1.00)

Section @ circulaire -
Taille de la section T

Creux (m]

‘Opération O‘ Nouveau corps ¥

[ ] ‘_OK | Annuler

Bclips

11. Combiner I'anse avec la théiére et joindre
les deux éléments

entreprendre

@ COMBINER
Corps cible Q 1séle. | X
Armatures L3
Opération -
Nouveau composant D

Conserver les outis ()

(i ] | ok | [ Annuler |

12. Appliquer une révolution pour créer le
couvercle

© Révoumon
Contour [pr—

axe

Projeter faxe
Type gétendue < Partel -
Ange 300 deg

Orecton  piunci v

Opératon (5 Nowveau o +

o [0k ] [Annuter |




entreprendre

PETIT EXERCICE

1. Créer une ESQUISSE commencons par dessiner une
forme avec I'outil ligne et courbe.

2. Etape suivante appliquer
une REVOLUTION autour de

la surface par rapport a I'axe
bleu Z.

A

3. Nous allons ensuite créer
une sphere de 20 mm.

2000mm | £

@ LAFONCTION 4. Nous allons terminer I'exer-
& Fonctions . cice par quelques RESEAU
" CIRCl!lAIRE en récupérant la
fonction.

Axe Q 1 sélectionné = X

Espacement angulaire D Complet v

Masquer I:l

Quantité 7 =

Option de calcul Ajuster v

(i ] OK Annuler




1. Petit exercice pour créer un vase.
Premiérement commencer par créer une
ESQUISSE avec une ellipse de 50.

]
n

5. Sur ce plan vous allez créer une nouvelle
ESQUISSE avec une forme aléatoire qui ne
doit surtout pas se superposer avec la pré-
cédente donc les points doivent bien étre
décalés.

6. Dans le menu CREER, vous trouverez le
sous-menu LISSAGE qui va vous permettre
de relier les 3 surfaces ensemble.

2. Créer un PLAN DECALE en paralléle avec votre

cercle avec une valeur de 70.

3. Sur ce plan vous allez créer une ESQUISSE puis
une forme aléatoire avec I'outil COURBE OU SPLINE.

7. Actuellement votre forme est rempli, pour la vider
il faut utiliser I'outil COQUE.

@ MODIFIER LA FONCTION

Faces/Corps & 1 sélectionné [l

Chaine tangente (&)

Epaisseurinteme |1 mm

Direction Dy intérieur -

[i] Annuler

4. Créer un deuxiéme PLAN DECALE par rapport
au premier avec une distance de 60.

entreprendre

8. Pour finaliser vous allez dans le NAVIGA-
TEUR, puis le corps clic droit et vous demandez
APPARENCE.

4 © i, 5w,

4 [
4o
@ |
® ]
® ]
Do

i

«}» Déplacer/Copier

o
T Déplacer vers groupe

EJ Créer des composants & partir de corps

TE] Créerun jeu de sélection

&) watizre physique
@ Apparence

A

<fl Contréles de correspondance de texture

Supprimer e rempla

Propriétés

v Bibliotheque

oo q)

23| Apparences de Fusion 360 | & Mes apparences Favoris

Afficher les matizres tééchargeables @)

Eau - Mer agiée

Eau- Mer caime

Esu-Psche

Esu-Transparent

el

Ewéa




€ | SOLIDE - CREER

Balayage

Le mode BALAYAGE, balais un contour d'esquisse, une
face plane, le long de la trajectoire sélectionnée.

Créer un cercle sur la face du bas créer un chemin sur
la face avant a partir du centre du cercle.

.~ 3D pour pouvoir travailler sur les

z ) ~ Petite astuce cliquez sur esquisse
3 plans.

Afficher les cotes

Afficher les contraintes

Afficher les

@
%
%)
@

Esquisse 30

Terminer l'esquisse

(&) Créer une forme
%) Dériver

QT Extrusion

ﬁa Révolution

5 Balayage

E Lissage

fh Mervure

Arne

Lissage plan décalé, coque et analyse de la section

SPIRE permet de créer une SPIRE solide.

Le principe est simple sélectionner un

plan dessiner un cercle afin de déterminer
le diamétre, terminer par définir les différents para-
métres de la fenétre.

i Boite © HODFER LAFONCTION
i Cylindre
A Type Révolution et hauteur

O Sphere
Rotation .

@ Tore .
Diamétre 100.00 mm

; Spire Révolutions &

& Tuyau Hauteur 260.00 mm

Réseau Angle 5.0 deg

Ak symétrie miroir Section @ circuisire -
Position de section [y Extérieur -
Taill de la section |18 mm
Opération (5] Mouveau corps -
-

@ MODIFIER LA FONCTION
Fonction | Analyse
Type (i Trajectoire unique r
Profil X
Chemin [} 1 sélectionné X
Sélection en ch... A
Distance 1
Angle de conic... |0deg
Angle de torsion |0 deg
Orientation hs, Perpendiculaire r
Opération Cﬁ' Nouveau corps r
i ] [ oK | | Annuler

PETIT RAPPEL

L' outil COQUE vous permettra
d'évider I'intérieur de votre objet..

o

Bclips

entreprendre

(]

j\ /’_ Attention aux petits détails il faut tra-
-, .~ duire le profil par contour ou surface.

Contour __

ANALYSE DE LA SECTION

3 générer une vue en

coupe du modeéle a tra-
vers une face ou un plan.

© WODFERLAFONCTON
Facesicors
- Chaine tangente
Epasseueeme |15

orecton I e

[0k | [Annuter |

W = HE

CONSTRUIRE ™

INSPECTER ¥ INSERER *

= Mesurer

’-_llj Interférence

Analyse par zébrures
i=i Analyse de dépouille

E Analyse du relief de courbure

m Analyse disocourbe
‘? Analyse d'accessibilté

|_“j Anatyse du rayon minimum
1 anatyse de section
e Centre de masse



PETIT EXERCICE COMPLEMENTAIRE

1. Nous allons commencer par tracer deux lignes dans une es-

quisse, sur la face avant, en haut de la forme et nous répétons la
méme étape en bas.

(B Appuyeriirer

[¥ congs
[% chanfrein

[l coque

[® Dépouille

5l Echelie

P combiner

& Décaler ia face
B Remplacer la face
B scinder les faces
=% scinder le corps

& scission de sihouctie

<> Déplacer/Copier
&= Aligner

¥ supprimer

@ ~pparence
Gérer les matiéres

B Tout calculer

@ uatiére physique

Jor Modifier les paramétres

l44 NAVIGATEUR
dle
D 4 Paramétres du document
D il Vues existantes
D@ il Origne

4d © il Cops

© SCINDER LE CORPS
Corps & scinder e B8
Outil(s) de scission

Prolonger le ou les outis de scission (@)

o [ ok Annuler |

4 © §l Comps

3. Un petit PLAN DE DECALAGE pour commencer notre spirale.

© PLAN DE DECALAGE

Plan

H Distance

2.00 mm

Etendue

Distance

[ ok | [ Annuter |

4. L'avant-derniere étape consiste a donner une SPIRALE entre les

deux objets.

® SPRE
Contour
Type
Rotation
Diamétre
Révolutions
Hauteur
Angle
Section
Posttion de section
Taille de la section

Opération

k Face S
Révolution et hauteur
48
3
80.00 mm
-5 deg
@ circulaire

[ extérieur

10 mm

1) Couper

P Objets & couper

[ox | [Annuer |

@ [ Bas
@ (] Haut

@ D Wiligu
4 ® @l Esquisses

Bclips

entreprendre

5. Et pour terminer un petit RESEAU CIRCULAIRE.

@ MODIFIER LA FONCTION

Type
Objets

Axe

Ezpacement angulaire

Masquer
Quantité

Option de calcul

@ Fenctions v

[:3: 1 sélectionné X

) Complet v

(W

3 .

Ajuster v
OK | | Annuler
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